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Epreuve de :   INFORMATIQUE 

SERIE : INFORMATIQUE 

Exercice 1 : Choisir la bonne réponse 
1. Une souris est : 

a. Un animal de campagne 

b. Un périphérique 

c. Un appareil animé 

2. En informatique, un kilooctet est : 

a. 1000 octets 

b. 210 bits 

c. Une marque d’ordinateur 

3. RAM est l’abréviation de  

a. Rapide accès mémoire 

b. Read active Memory 

c. Random Access Memory 

4. La communication homme-machine se passe à travers 

a. Des interfaces 

b. Des cellules de mémoires 

c. L’internet 

5. Logiciel est synonyme de 

a. Software 

b. Ordinateur 

c. Windows 

Exercice 2 : Maitriser l’ordinateur et l’informatique 
1. Qu’est-ce que le principe WYSIWYG ? 

2. Citer 2 systèmes de traitement de texte qui obéissent au principe 

WYSIWYG. 

3. Quelle différence y a-t-il entre clavier Français et Anglais ? 
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4. Classer les périphériques suivant selon qu’ils sont d’entrée ou de sortie : 

clavier, écran, souris, scanner, imprimante, câble UC-moniteur, lecteur 

de CD. 

5. Citer 5 éléments du Hardware et 5 du software 

6. Quelles différences y a-t-il entre matériel et logiciel ? 

7. Additionner 1010 et 0111 et 1011. Présenter le résultat sur 5 bits. 

8. Convertir 12 et 56 en base 2 et ensuite en base 16. 

9. Représenter 123 et -123 en binaire. 

Exercice 3 :Représentation des données 

1. Les nombres à virgule flottante doivent être codés par une 

représentation à 8 bits. Le premier bit représente le signe     

                   . Les prochains 5 bits représentent la mantisse 

∑          
   les deux derniers bits          représentent un nombre 

entier positif E, que l’on désigne d’exposant. Nous calculons en base 10, 

c’est-à-dire l’on a          

1.1. Quel nombre à virgule flottante est codé par la chaine de bits 

           ? 

1.2. Quel nombre à virgule flottante est codé par la chaine de bits 

             

1.3. Quel domaine de nombres peut-on représenter par cette 

codification ? 

2. Codifier les nombres suivants en binaire et en hexadécimal : 12, 24, 99, 

1024 

3. Convertir les 4 nombres suivants du système binaire au système 

décimale : 1100 ; 11000 ; 1100011 ; 10000000000 

4. Démontrer, en utilisant les lois et règles de l’algèbre de Boole que 

                  

5. Donner les deux tables de vérité de                      

6. Donner un circuit de la fonction de transfert                 

Exercice 4 : Algèbre de Boole 
Simplifier les expressions suivantes 

1.       

2.            
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3.        

Exercice 5 : Simplifier les fonctions 

                        

Calculer   
Exercice 6 : 

       (     )   (     )      

Calculer   
 
 


